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Manu, Hong und Ling: 
3 Kinder aus Deutschland und China
Spielanleitung

Ziel des Spiels: 
Die Spielkarten mit den Zahlen und Texten müssen nacheinander auf dem Spielfeld abgelegt werden. 
Wer die dritte Karte einer Zahl ablegen kann, bekommt einen Punkt. Wer am Ende die meisten Punkte hat, hat gewonnen.

Vorbereitung:
Legt die Namenskarten (Manu, Hong und Ling) auf die Namensfelder.
Mischt die Spielkarten und teilt sie aus: 
Bei 3 bis 4 Kindern bekommt jedes Kind  5 Karten,  bei 5 Kindern bekommt jedes 
Kind 4 Karten.
Die restlichen Karten legt ihr verdeckt auf den Zieh-Stapel.
Jedes Kind nimmt sich Punkte-Steine in einer Farbe. 

Spielen:
Legt eure Spielkarten in der richtigen Reihenfolge auf der Spielunterlage ab. Das funktioniert so:
Wer die grüne 1 hat, beginnt.  
Hat niemand die grüne 1, beginnt die lila 1. Hat auch niemand die lila 1, beginnt die graue 1. 
Erst wenn eine 1 liegt, darf die 2 angelegt werden, danach die 3, die 4 und so weiter.
Wer anlegen kann, muss mindestens eine Karte legen. Ihr dürft auch mehrere Karten legen, müsst das aber nicht. 
Wenn du eine 1 abgelegt hast und noch eine weitere 1 hast, darfst du auch diese 1 ablegen. Und wenn du eine 2 in der passenden Farbe hast, darfst du auch die 2 ablegen. Das geht so lange, bis du nicht mehr anlegen kannst. 
Wenn du nicht mehr ablegen kannst oder willst, zieh so viele Karten vom Zieh-Stapel, bis du wieder 5 Karten hast. (Bei 5 Kindern: 4 Karten). Dann geht es im Uhrzeigersinn weiter. 
[bookmark: _GoBack]Wer nicht ablegen kann, zieht eine Karte. Dann ist das nächste Kind dran.
Wer die dritte Karte mit der gleichen Zahl legt, sodass die Reihe von oben nach unten komplett ist, hat  diese Reihe gewonnen und darf darunter einen Punkte-Stein ablegen.

Ende des Spiels: 
Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Karten auf dem Spielfeld liegen. Wer die meisten Punkte hat, 
hat gewonnen.
Wenn ihr fertig seid, lest euch die Texte auf den Spielkarten durch. Dann könnt ihr die Fragen auf dem Arbeitsblatt beantworten.
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